:: Ataque: Lance 1d20, some o seu nivel e tire um resultado
maior que o CA do alvo para acertar e causar dano. Um resultado
menor significa um erro, um resultado igual a CA significa que
vocé acertou o golpe mas ele ndo foi forte o suficiente para
causar nenhum dano.

:: Dano: E a quantidade de pontos de vida que o seu golpe cau-
sou no seu oponente. Vocé sé causa dano se acertar o ataque.
Outras formas de dano sdo encontradas com freqiiéncia nos
mundos de aventura, como fogo, acido, quedas, e etc. Normal-
mente o mestre deve determinar os danos de 4 formas: pequeno
(dano de 1d4), médio (dano de 2d6), grande (dano de 5d6) e
imenso (dano de 10d6).

:: Cura e Morte: Personagens feridos podem ser curados ou
morrem se chegarem a acumular —10 pontos de vida. Essa cura
pode ser natural (1 ponto de vida por nivel a cada dia de repou-
s0) ou magica através de um clérigo. Personagens que cheguem a
zero pontos de vida caem desacordados e devem fazer testes de
personagem a cada rodada. Sucesso recupera 3 PVs, falha signifi-
ca a perda de 3 PVs. Personagens que cheguem a —10 PVs estdo
mortos irremediavelmente

B Macia

Magias sdo forgas misticas domadas por estudiosos arcanos que
conseguem canalizar suas energias em busca de efeitos diversos.

Magias por dia: Um mago pode langar uma quantidade de circu-
los de magia igual ao seu nivel de personagem multiplicado por 2.
Ou seja, um mago de nivel 3 pode langar diariamente até 6
circulos de magia que ele previamente deve memorizar.

Acesso a magias: Um mago consegue acesso a magias a medida
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que evolui. No primeiro nivel possui em seu grimério apenas 3
magias de circulo 1. Recebe no nivel 3, acesso ao circulo 2. No
nivel 5, acesso ao circulo 3, no nivel 8, acesso ao circulo 4 e no 10
ao circulo 5.

Resisténcia a Magia: Toda magia concede resisténcia aos seus
alvos, que devem realizar um teste de personagem para evitar os
efeitos ou reduzir a metade os danos recebidos. Este tdp tem
como numero alvo, 15 + nivel do mago.

Duragdo, efeitos, alcance: Nem sempre uma magia deixara claro
como devem ser tratados os seus efeitos, neste caso o mestre
sera o responsavel por solucionar estes impasses.

Lista de Magias: A lista da proxima pagina mostra as magias e
seus circulo, efeitos e duragdes:

I ExperiENCIA

Ao terminar a se¢do de jogo, o mestre deve recompensar os
sobreviventes com pontos de experiéncia. Estes pontos represen-
tam o aperfeigoamento e o acimulo de poder do personagem.

O grupo de personagem deve receber 100 XPs por cada dado de
vida de monstro derrotado e este valor deve ser dividido igualita-
riamente entre todos os membros do grupo.

Estes XPs vdo se acumulando até que o personagem passe de
nivel. Para passar de nivel ele deve acumular 2000 XPs vezes o
seu nivel atual. Assim para passar pro segundo deve acumular
2.000 XPs, pro terceiro 4.000 XPs, pro terceiro 6. 000 XPs, e assim
sucessivamente até o limite de 20.000 XPs no décimo nivel quan-
do o personagem atinge a evolugdo maxima permitida por estas
regras.
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Magia Efeito
1 Abrir / Trancar Abre ou tranca portas e recipientes por 1d6 turnos por nivel
1 Detectar magia Detecta efeitos, itens e magos a nivel x10 metros por 1d4 Rod.
1 Enfeiticar pessoas Alvo fica simpatizado pelo mago pelo nivel x 2 horas
1 Escudo arcano Adiciona escudo de forca ao mago melhorando a CA em 2.
1 Ler magias Permite ler pergaminhos, livros e runas mdgicas
1Luz Cria luz mdgica de 10 m de raio por 1 hora por nivel
1 Misseis magicos Cria 1 missil a cada 3 niveis que causam 1d4+1 de dano cada
1 Protecdo caos/ordem  +1 no CA e nos TdP por nivel ¢/ o caos/ordem
1Sono Desacorda 1d4+1 DVs por 1d4 horas 5 niveis do mago
2 Detectar caos/ordem Detecta o caos ou a ordem a nivel x10 m por 1d4 rodadas
2 Escuriddo 4,5m Cria escuriddo mdgica por 1d4 rodadas por nivel

2 Forga Arcana Bonus de +1 nos testes a cada 3 niveis do mago por 1d6 Rod.

2 Invisibilidade alvo invisivel por 1d6 rodadas ou até atacar alguém.

2 Levitagdo Plana seguramente até 2 metros por rodada em diregéo chéo

2 Névoa fétida Todos em raio de 3 m ficam nauseados por 1d4 Rod. por nivel

2 PES Lé pensamentos de pessoas com menos niveis a até 10m/nivel
2 Reflexos 1d4+1 imagens perfeitas do mago séo criadas

3 Bola de Fogo Explosdo de fogo até 6m causando 1d6 de dano por nivel

3 Dissipar Magia 5% de chance de anular/cancelar efeitos mdgicos por nivel
3 Imobilizar Pessoas Imobiliza totalmente um ser bipede e humandide.

3 Invisibilidade 3m Como invisibilidade mas para uma drea de 3 metros

3 Lentiddo Alvo recebe penalidade de 2 nos testes por 1 rodada/nivel
3 Relampago Cria 1 raio/3niveis que causam 1d8+1 de dano/ 2niveis
4 Véo Voa até 36 metros por 1d6 rodadas (jogadas secretamente)

4 Metamorfose Muda raga, sexo e aparéncia em até 10% a cada 3 niveis.

4 Muralha de Energia Muro repele ataques fisicos e mdgicos por 1d4 rod/3niveis

5 Palavra da Morte Mata alvo com pelo menos a metade dos niveis do mago
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